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Chapter 1

012a6af0-0

1.1 LightView
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1.2 Copyright

"AFD-COPYRIGHT.pl" (TM) :

o *= ===== ===== ========x o
- /1 * Standard Amiga FD-Software * / ]/
/
/1] * Copyright Note (TM) * / /]
/1 *= ===== ===== ========x /T
Y A VA * * /1N
N \/ // / * Wersja 1.1 - jézyk polski * N \N\/ /) /
NN/ /T * 27 II 1995 * NN/ /)7
N/ /) * * N/
nww onwn = [ e [ — nww wwn

0. WPROWADZENIE ========—=======

Jebli jested ulytkownikiem, to mam nadziej&, (e docenisz té "Standard

Copyright Note". Dziéki niej nie bédziesz zmuszany do czytania czegod
podobnego za kalGdym razem, gdy otrzymasz jakid program. Wystarczy, jedli
przeczytasz tylko ten Jjeden dokument. Jego kopie w innych jézykach molna

znaleué w bibliotece Aminet:
/pub/aminet/docs/misc/AFD-Filesl-xx.lha gdzie xx oznacza
liczbé wersji jézykowych.

Jebli Jjested twdrcd oprogramowania 1 chcialbyd doiédczyé ten dokument do

swojego pakietu FD, proszé Cié Dbardzo, abyd go najpierw uwafnie
przestudiowail. Zwrdé szczegdlnéd uwagé na rozdzial 5 "Informacje dla twdrcodw
oprogramowania". Dziékujé za wspdipracé.

1. COPYRIGHT ============

a. Autor lub autorzy tego programu zastrzegaja sobie wszelkie prawa
autorskie. Oznacza to, @ie NIE wolno Ci w Giaden sposob modyfikowaé
kodu
programu, ani Jjego dokumentaciji. W szczegdlnodci NIE MOUESZ
usunak

dokumentacji lub tego pliku.

b. NIE wolno Ci uliywaé tego programu, ani Gadnej jego czé&dci, w
innym

charakterze niGt to zostalo zaznaczone w Jjego dokumentacji. Dotyczy
to

takllte <czcionek, grafiki i muzyki. Jedli twdrca lub twdrcy programu
NIE

doidczyli jego kodu urdédiowego, NIE wolno Ci disasemblowaé programu.

2. DYSTRYBUCJA ==============

Za dystrybucijé tego pakietu nie s& pobierane {dadne opiaty. Moliesz go
rozpowszechniaé tak diugo, dopdki przestrzegasz poniliszych punktoéw:

a. Wszystkie pliki zawarte w tym archiwum muszé zostaé skopiowane,
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widczajédc w to niniejszy tekst. Nie wolno w nich dokonywaé
Gadnych
zmian. NIE wolno Ci dodawaé Gadnych nowych plikdéw.

b. Ten pakiet molie byé rozpowszechniany przez BBSy,
InterNet/UseNet,

biblioteki takie Jak np. Freda Fisha oraz Aminet CD-ROM, jak
réwnied

przez kalde inne podobne media elektroniczne.
c. Magazyny dyskowe 1 usiugodawcy, ktdérzy pobierajéd opilaty za przesylanie

danych, NIE mogéd rozpowszechniaé tego pakietu bez pisemnej zgody
twdrcy (6w) programu.

3. OOWIADCZENIE ====—==—===—===—===

Ullywa jac ten produkt, W PEINI akceptujesz swoja odpowiedzialnodé =za
jakiekolwiek uszkodzenia 1lub straty spowodowane przez ten program w czasie
jego ulytkowania lub przez niemotinodé jego ulycia. Twdrcy programu, a takle

autor tego tekstu wraz =z tiumaczami nie mogd& =zostaé =z tego powodu
pocidgnieci do odpowiedzialnodci.

UWAGA: Ani autor "Copyright ©Note", ani aden z tiumaczy, NIE daja
Gadne’
gwarancji Jjakodci czy przydatnodci JAKIEGOKOLWIEK programu,

ktory
podlega temu zapisowi!!!
4. OPIATY =========
W ramach testu moliesz ulywaé tego programu przez 30 dni. Jedli Ci sié

spodobai 1 masz =zamiar go w dalszym cid&gu uliywaé, to zazwycza] bédziesz
musial cod za to zapiacié.

Dokumentcija tego programu okredla jakiego jest on typu:

a. Freeware - nie musisz za nic piacié.
b. Mailware - musisz wysiaé wiadomod6é do twdrcy (déw) programu. Molesz
to

uczynié zardéwno przez poczté elektronicznéd jak i zwykia.

c. Cardware - musisz wysiaé pocztdéwké do twdrcy (dw) programu.
d. Donationware - musisz wuidcié datek na rzecz organizacji wskazanej
w

dokumentacji tego programu.

g. Giftware - proszony Jjested o wysianie do twdédrcy (déw) programu
jakiegod
prezentu, np:
- cukierki
- paczké dyskietek
- Twdj wiasny program
- pieniadze
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- Amigé 5000 PowerTower ;-)

Shareware
- musisz wyslaé okrebdlona w dokumentacji sumé pienié&dzy na
adres twdrcy (éw) programu.

5. INFORMACJE DLA TWORCOW OPROGRAMOWANIA

"Standard-Licence" w obecne]j formie ma wiele zalet:

- Nie musisz sié martwié o napisanie czegod podobnego na potrzeby
swojego
programu.

- Kalidy =z uliytkownikdéw Twojego programu bédzie musial przeczytaé ten
tekst
tylko w wypadku jedli nie uczynii tego wczedniej przy innej okazji.

— Przez Aminet, ten dokument Jjest dostépny w kilku jézykach. Masz
wiéc
pewnodé, Ge kaldy przeczytai go przynajmniej raz i zostail on zrozumiany.

Jebli chciaiby6é doidczyé "AFD-COPYRIGHT" (TM) do swojego pakietu Amiga (TM)
FD-Software, musisz zaakceptowaé ponilisze warunki:

a. Przeczytaj wuwalnie caly tekst 1 wupewnij sié&, {e =zgadzasz sié ze
wszystkim co w nim zostalo napisane BEZ UADNYCH WYJATKOW.

(Jebli cod Ci nie odpowiada, nie ullywaj go! Molesz go wykorzystaé
tylko

czébciowo, ale w takim przypadku NIE ulywaj nazw "AFD-COPYRIGHT" (TM),
ani

"Standard Amiga FD-Software Copyright Note" (TM) .)

b. Upewnij sié&, Ge Default-Tools w dystrybuowanych plikach .info wskazuja

na:

- dla plikdéw ASCITI: More

- dla dokumentdéw AmigaGuide®: AmigaGuide

- dla IFF-ILBM: Display

- dla plidéw instalacyjnych: Installer

(Zaproponowai to Osma "Tau" Ahvenlampi 2z Finlandii. Ma to na celu
utworzenie standardu. Jebdli ktod nie uliywa tych programéw, to bédzie

musial zmienié tylko jedno polédczenie dla kalidego typu plikdw!)

c. Do instrukcji dopisz nastépujicy akapit:

Ten program podlega "Standard Amiga FD-Software Copyright Note"

Ten program jest <typ_programu>, jak zostaio to okredlone w punkcie 4<x>.
[...]

Jebli szukasz wiéce]j szczegdidw, proszé przeczytaé "AFD-COPYRIGHT" (wersjé
1 lub nowszéa)
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Przykiad:

Ten program podlega "Standard Amiga FD-Software Copyright Note"

Ten program jest SHAREWARE, Jjak zostalo to okredlone w punkcie 4s.

Jebli masz zamiar go ulywaé, proszé przesiaé 15$ na adres

Jebli szukasz wiécej szczegdidw, proszé przeczytaé "AFD-COPYRIGHT" (wersjé
1 lub nowszéa)

d. Musisz doléczyé plik "AFD-COPYRIGHT" (TM) (wersja angielska). Jedli
Twoja dokumentacja do programu jest w AmigaGuide®, moliesz umiedcié

niej odwoianie do pliku 1lub tet wstawié go w calodci do
AmigaGuide®.

Nie dodawaj Jjednak wiécej nid dwie wersje jézykowe niniejszego
tekstu.

Dziéki temu Twdj pakiet FD nie rozrodnie sié do gigantycznych rozmiardw.

6. AUTORZY ==========

"AFD-COPYRIGHT" =zostai napisany przez Dietmara Knolla. Niniejszy dokument
podlega umieszczonemu wylej zapisowi praw autorskich (© 10 XITI 1994).

Wszelkie komentarze, podpowiedzi, ©pytanie 1 sugestie proszé przesyiaé na
adres:

Dietmar Knoll InterNet-Email: To: dknoll@gwdg.de

Iltisweg 6 Subject: AFD D-37081 Goéttingen Moja
strona WWW:

Germany/Europe ftp://ftp.gwdg.de/pub/physikl/WWW/GAUHPIL/Welcome.html

Nazwiska tiumaczy oraz 1ich adresy s& zamieszczane w odpowiednich wersjach
jézykowych. S& one taklie chronione prawami autorskimi.

Wersja w jézyku polskim: Waldemar Ourowski (© 15 XII 1994, 27 II 1995) Mo
adres:

Waldemar Ourowski Internet: To: bilbo€@ci.pwr.wroc.pl

ul. Akacjowa la/4 Subject: AFD - polska

72-300 Gryfice

Polska WWW : http://sunl0.ci.pwr.wroc.pl/~bilbo/

1.3 Wstép

Amiga zawsze byia kojarzona ze sprzétem do obrdébki grafiki
komputerowej,
lecz nastaily dla niej ciétikie czasy i rynek oprogramowania jak i sprzétu
zaczal sié kurczyé, a pozostali w biznesie monopolisci (Phase5 etc.) nie
wspomagajd rozwoju tak jak nalely (opdunienia, wysokie ceny, niezdrowa
konkurencija) .

Kolejni ’sztandarowi’ developperzy (Scala, Newtek) softu amigowego rzucaja
sié na wielkiego badziewnego niebieskiego, a nowych programéw powstaje nieco




012a6af0-0

6/13

mniej. PowerPC jull jest, ale niestety niedostépne dla szerokiego grona
ulytkownikdéw (A1200 / cena), a karty graficzne s& nadal rarytasem.

Nawet Jjedli ktod posiada takowd dajmy na to Cybervision 3D, to nie mofie w
peini wykorzystaé jej moliliwodci - brak ogolnodostépnych driverdw
wspomagania 3D dla ukiaddédw S3 i Premedia (Cybervision PPC) powoduje, ze
graficy 3D korzystajdcy z Amigi s& skazani na podglédd obiektdédw i scen w
najlepszym wypadku w modelu cieniowania FLAT badu, o zgrozo, WIREFRAME
(Imagine, LightWave (PowerView), Maxon Cinema) Jedynie Real 3D z jego
renderowanymi podglédami wypada skrajnie pozytywnie. Sytuacjé nieco zmienia
jull dwietny nowy tracer - Tornado 3D - prawdziwy rodzynek. Jest on niestety
kropld w morzu potrzeb.

Najgorszy dla grafika jest chyba brak standardu OpenGL. Jednak@ie nawet
przeniesienie go na naszad ukochand platformé niewiele pomofie jedli cidgle
korzystamy z procesordéw serii 68k. Przykiadem molie byé& POS i Jjego MesaGL
(pojawiia sie ostatnio takze wersja pod AmigaDOS). PORAUKA. A CyberGL
mimo, e jest standardem, nie Jjest powszechnie ulywany (czylby awersja do
sekcji software’owej Phase5 ?).

No, cdél poraz kolejny w historii musimy sobie radzié sami. W jaki sposdéb? W
bardzo prosty - tworzidc przede wszystkim efektywne i ekonomiczne
oprogramowanie, dzialajdce szybko, niezawodnie, wykorzystujdce maksymalnie
zasoby naszego komputera (no, prawie :).

I tu wiadnie pojawia sié& (fanfary :) LightView.

-Czym wiabciwie jest ten program?-

Jest wybwietlaczem, pokazywajkéa, etc. (jakod ciétiko przetiumaczyé mi wyraz
"shower’ :) obiektdédw chyba najpopularniejszego raytracera jakim Jest
LightWave. W zasadzie byi pomydlany jako plug-in do LightWave’a, ale koder
niestety dopiero zaczdi studiowaé informatyké i zawilodci Jjézyka C sé
narazie dla niego obce (na szczébcie:).

W finalnej formie wykrystalizowal sie przede wszystkim jako program do
katalogowania i szybkiego podgladu waszych ogromnych bibliotek obiektdw :).
Oczywibcie Humbug Mimetics nie poprzestanie na tym Jjednym programie. Mamy
zamiar stworzyé jeszcze kilka pomocnych narzédzi, o kdértych molesz
przeczytaé sekciji ’

Przysziodé
4

Nie bé&de rozpisywai peandw na czedé LightView, bo wersja demo zrobi to sama
za siebie :).

Klikinij aby dowiedzieé sie jakie ma
wymagania
i
co~oferuje
LightView.

1.4 Wymagania
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Wymagania:
Program wymaga obecnodci kodci AGA i Kickstartu co najmniej 3.0.
Niezbé&dna jest obecnodé bilbioteki Reqtools w katalogu Libs:.

Prostsze obiekty mofina jui BEZ PROBLEMOW ogladaé na ’'goiej’ A1200, program
zadowoli sié 2 megabajtami pamiéci.

Program w tej wersji korzysta juz z systemowych procedur Wpa8, wypadalo

by wiéc zaistalowaé jednd z Iatek - PatchWPA8 lub NewWpa8. Dostépne séa

na Aminecie.

Zaleca sié oczywidbcie mocnieszy sprzét (od 030 w gdéré€) i przynajmniej 0.5 MB

pamieci Fast aby efektywniej oglddaé obiekty typu ’Cow.lwob’ :), zbudowane =z
nieco wiékszej (>2000) ilodbci polygondw.

1.5 Modliwooci

Light View oferuje:

-wybwietlanie obiektdéw LightWave (informacje o innych, molliwych formatach
uzyskasz w rozdziale ’'Przysziodbé’),

-wybwietlanie obiektdéw w kilku (-nastu?:) molliwych trybach:
—-punktowo

-liniowo (Solid),

—-cieniowanie proste (Flat),

—cieniowanie typu Z-Shade,

—-cieniowanie typu Gouraud,

—cieniowanie typu Phong (raczej enviorment mapping:),

-trzy tryby wydwietlania powierzchni obiektu:

—-Jjednostronne,

—-jednostronne odwrdécone (umoliliwia ogléddanie obiektu ’"na lewo’)
—dwustronne (pomocne przy Ule skonwertowanych obiektach)
—dowolne skalowanie i obracanie obiektu za pomocad myszki,
—automatycznd animacijé obiektu (obroty),

-przyjemny interfejs ulytkownika :),

—-pracé w peinym multitaskingu.
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Ponadto progam podczas wczytywania obiektu skaluje go automatycznie i
redukuje tzw. polygony podwdjne, czyli polygony o jednakowych wspdirzédnych
powstale przy nieprawidiowe]j konwersji obiektdw przez niektdre programy.

Wersja demo posiada oczywibdcie ograniczenia. Nie sd wielkie, ale myd1lé&, Qe
wystarczajace, aby zostaé
zarejestrowanym

ulytkownikiem, a mianowicie:
-program mole wczytywaé obiekty tylko w specjalnym, niekompatybilnym

formacie

(dlatego w archiwum zaiédczono katalog z przykiadowymi obiektami),

Mam nadziejé (e to "male" ograniczenie zachéci was do jak najszybszego
zarejestrowania pelinej wersji programu :D.

1.6 Udytkowanie

Program jest banalny w obsiudze dziéki przejrzystemu (IMHO:) gui.

Wiem, wiem
— przypomina nieco dokonania firmy MetaCreations lub tell osiawionego Elastic
Dreams. Co nie zmienia faktu Ge jest przyjemny :) (tych ktdrzy woléd bardziej
systemowe gui zachécam do ullytkowania programikdéw typu ShowObj :S).

Przejdumy do opisu poszczegdlnych gadlietdw:
-Load - to oczywidbcie wczytywanie obiektu,
-Save - zgranie obiektu jako obrazek IFF,
—-About - krétkie info o programie,

-Quit - wyjbcie,

Gadliety od lewej:

- widczenie/wyidczenie automatycznego obracania obiektu, - skalowanie
obiektu, - manualny (myszowy:) obrdét obiektu, - wejdbcie do opcji
wydwietlania obiektu.

W oknie z opcjami dotyczdcymi sposobu reprezentacji graficznej mamy do
wyboru:

- zmiané kierunku wydwietlanych powierzchni (Faces):
- All - obustronnie,
- Right/Left - wewnétrznie/zewnétrznie (kierunek w dulle] mierze zalely
jak narazie od samego obiektu, w przysziobdci program
sam zadba o automatycznd orientacjé powierzczni),

- zmiané trybu reprezentacji graficznej:
- Points - jako punkty,
- Solid - jako siatka z ukrytymi ‘tylnymi’ liniami,
- Flat - cilieniwalie piaskie,
- Env. - cileniowanie Phonga (a w rzeczywistodci enviorment mapping) .
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W
przysziodbci
zostanie dodana opcja, ktdre narazie jets nieaktywna -
dodatkowy tryb konstruowania obiektu - Z-buffer (bardziej dokiadny, ale co

za tym idzie bardziej ’'mocolierny’).

1.7 Biédy

Znane
biédy
i ograniczenia.

Program nie jest takle do koica zabezpieczony jebdli chodzi o alokacijé
pamieci. Zalecamy nie uruchamiaé go w sytuacjach podbramkowych typu 0,5
megabajta wolnej pamiéci. Takle korzystanie z programu bez pamiéci fast nie
nalelly do najprzyjemniejszych.

Progam lubi wieszaé sié przy uruchamianiu spod workbencha na niektdérych
komputerach (patche?) - rada - uruchamiac z CLI.

Poza tym wersja

demo

wiesza sié przy wczytywaniu czegokolwiek innego nit
obkiektéw testowych!
Najpowaliniejszym jednak ograniczeniem Jjest jednak brak wyswietlania
powierzchni zlofionych z polygondéw innych niG trdédjkéaty (czedé kodu
odpowiedzialna za tzw. triangulacijé Jjest w fazie pisania jul od roku :( ).
Program jest wiéc przystosowany raczej do obiektdédw a’la Imagine. Zmieni sié

to jednak w najbliliszym czasie.

Na maszynach bez kart graficznych jest pewien problem - ullycie systemowych
procedur spowodowaio znaczny spadek prédkodci.

Jedynie tryb wydwietlania ’Solid’ korzysta ze starych, szybszych procedur,
i niestety nie dziaia na komputerach z kartami graficznymi.

Niebawem sié to jednak zmieni i bédzie molliwod6é wyboru trybu wydwietlania
(AGA/RTG/CGX) .

1.8 Autorzy

Programowanie (100% assembler):

Pawel Jackowski (aka Hasid / Amnesty)

Pomysi, grafika, ikony, pomoc techniczna, dokumentacja:

Rafal Kwadny (aka COmanch3 / Amnesty)
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kontakt: cOmanch3@amigascne.org

Tlumaczenie rosyjskiej dokumentaciji:
Vassili ’"Bedazzle’ Smirnov
kontakt: vassili@kma.ee
Podziékowania: Nie dziékujemy nie-przyjacioliom :).

Dziékujemy:
—-panu Markowi Pampuchowi, "rednaczowi" Magazynu Amiga za zamieszczenie
LightView’a na MA cover CD (o nadruku na piycie nie wspominamy:) .

—Grzegorzowli Yoyo’wi :) Juraszkowili za przetestowanie programu na Amidze
z kartéd graficznéa.

1.9 Historia

3 stycznia 1999

W kolcu program dziaia na Amigach wyposalionych w karty graficzne.
Niestety, Jjak narazie odbilo sié to negatywnie na predkodci - na
komputerach wyposatonych tylko w kobci AGA program dziaia wooolno.

Jednak@ie tryb ’Solid’ oparty na starych procedurach chunky, wiéc
ulytkownicy Amig bez kart graficznych mogéd pordéwnaé prédkodé procedur
systemowych z naszymi (tryby ’Solid’ i ’'Flat’ w rzeczywistodci maja
takd saméd prédkodé, wiéc wielu was przekona sie jak wolna Jjest
funkcja Wpa8, nawet gdy jest ’spatchowana’).

Radzimy spojrzeé do katalogu ’LookHere’ - s& tam zrzuty ekrandw z
nowszej wersji LightView’a. Ma on jull obsiugé kolorowych powierzchni,
niestety jak narazie jest zbyt niestabilny, aby go wypubcié.

13 grudnia 1998:
Wersja Odwidteczna:). Dziala bezproblemowo na nierozszerzonej al200.

Dodane zabezpieczenie pamieci w krytycznych sytuajach. Plik wykonywalny jest

teraz niespakowany (powdd - dziwne zachowanie sie stonecrackera na rdédnych
komputerach) .

No i oczywidcie nadmiar choinek :).

Usuniéte biédy:

—-przy wczytywaniu obiektu - requester blokowai sié czasem,

-program Jjest bardziej stabilny,

-nie wiesza sié przy wczytywaniu obiektdéw zbudowanych tylko z punktdéw —
niestety jeszcze ich nie wydwietla.

—-poprawiony bilad formatowania tekstu w oknie informacyjnym.

25 paudziernik 1998:

Tlymaczenie dokumentacji na rosyjski, odpowiedzialny- Vassili ’'Bedazzle’
Smirnov. (Dzieki!) Rosyjska czcionka w katalogu fonts.
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Brak zmian w programie : (.

1.10 Przyszio6é

Przysziobé tego programu zalelly gidwnie od rejestrujdcych i w duliej mierze
od nie pojwienia sié&€ jego wersji zarejestrowanej w rdélnych ciekawych
miejscach (Los Endos, Boondocks,Plookfa etc...).

Po prostu - jelieli chcecie, aby ten program rozwijal sié nadal, musicie nie
tylko wspomdéc go finansowo, ale rédwniel zadbaé o to aby nie dostai sié w
niepowoiane réce.

Jedli jednak taka sytuacja zaistnieje 1 program stanie sié~ogdlnodostépny to
niestety - bédziemy musieli opubcié~Amigé&. Nie, napewno nie pozbédziemy sié
jej z naszych biurek, ale poprzestaniemy na jej ulytkowaniu w innych,
zbolnych celach (nowe produkcje scenowe:).

Jeieli jednak caia sprawa pdjcie po naszej mydli (np. w cidgu 3 miesiécy
kupimy sobie Ferrari:), to nie tylko ten program bédzie rozwijany, lecz
powstand i nowe.

Aby zapewnié sobie jednak pewien margines bezpieczeistwa, kaldy
zarejestrowany ulytkownik otrzyma unikatowd wersjé programu, zabezpieczond w
pewien sprytny sposdb. Dziéki temu ze stuprocentowéd (smiejcie sié krakerzy)
pewnobcid bédziemy mogli stwierdzié, kto dopudcil sié ewentualnego,
haniebnego czynu.

Przejdumy molGe do konkretdw, czyli naszych plandw:

-obsiuga powierzchni kolorowych (niebawem!),

—automatyczna orientacja powierzchni,

-wersja na procesory PowerPC,

- FPS counter :),

-nowe formaty obiektéw (Imagine, Maxon Cinema),

—dostosowanie cieniowania Phong’a do parametru Specular z LW,

-obsiuga teksturowania mapami bitowymi LW (?),

—-bump mapping j/w (?),

—-przetroczystodé powierzchni (060+ :),

-port ARexx’a (plus skrypty pomocne w katalogowaniu obiektdw),

-wiéksze wykorzystanie koprocesora (teraz jest praktycznie Tiadne:),

-wybdér rdéGnych trybdéw graficznych (tylko lo-res), bez potrzeby
"zewnétrznego’ promowania programu.
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Jak widaé jeszcze dulio pozostalo do zrobienia. Kolejnodé wprowadzania zmian
w dulie] mierze bé&dzie zdeterminowana przez wasze Uyczenia i sugestie.

W planach jest oczywidcie wersja zoptymalizowana pod procesory PowerPC.
Powstanie ona dopiero i tylko wtedy, gdy zyski z LightView umo(iliwi& nam

zakup chocial poiowy takiej karty :). Wersja PPC bédzie sié nazywalila
prawdopodobnie HeavyView (zgodnie z przyrostem mocy:). Oczywidcie bédzie
znacznie ’'mocniejsza’ - obiekty bé&da wydwietlane w wysokiej rozdzielczobdci,

zwiékszy sié tel oczywidcie prédkodé oddbwieliania obrazu.

Nieco wczebniej powstand jednak prawdopodobnie dwa programy pokrewne.
Pierwszy z nich to po prostu LightView zaadaptowany jako plug-in do Modelera
Light-Wave’a (cob6 jak PowerView) . Bé&dzie zbawieniem, dla tracerdw
wypatrujdcych OpenGL na Amidze.

Drugi, =znacznie bardzie]j pomocny i z pewnodci& przez amigowych
"lajtiejwowcdw’ wypatrywany, bédzie siulyil do wykonywania podgléaddw
(previews) scen LW. Bédzie oczywidcie mial wszystkie cechy LightView’a,
fé&cznie z prédkobdbcid. Jego prédkodé, przy bardzo ziolonych scenach, jul
dzid szacujemy na wiékszd od tej, ktdérd oferuje LightWave w trybie wireframe
(!). Wersjé PowerPC tego programu bédzie molina spokojnie okredlié Jjako
"realtime’ (realtime w sensie 25+ FPS). Oczywidcie bédzie on umotliwiail
zgrywanie podgléddow jako plikdéw anim.

Przysziobé (Amigi) zapowiada sié wiéc rdlowo. Na koniec maly apel. Prosiibym
o wypeinienie ankiety zaildczonej w tym archiwum i wyslianie Jjej na adres
cOmanch3@friko.onet.pl, z tematem maila ustawionym na [LightView] (w
nawiasach kwadratowych) .

1.11 Rejestracja

Program jak narazie nalelly do kategorii
shareware
(jest to w zasadzie nasz
debiut komercyjny, wiéc nie szukalidmy wydawcy) .

Rejestracja w Polsce wynosi:

-30 zi, jedli program jest zamawiany pocztd (wliczona cena dyskietki 1
przesyiki),

-25 zi, w wypadku gdy program jest zamawiany pocztad elektroniczna.
Ceny te, jak na polskie warunki nie s& raczej wygdrowane, poniewall liczymy
raczej na odzew zza granic naszego kraju (tam cena Jjest ’'nieco’ wylsza -

20DM lub 15USD). Wszystkie kolejne wersje programu sa darmowe.

Sugestie wiasne odnodnie ceny/Jjakobci produktu molina wpisaé w ankiecie
zaidczonej do tego archiwum.

UWAGA! Wypeinienie ankiety jest warunkiem koniecznym dokonania rejestraciji
(dla dobra przysziego rozwoju oprogramowania) !

Zamdéwienia proszé przysylaé na adres:
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Rafai Kwadny
ul.Goleszowska 14/79
43-300 Bielsko-BRiaia
Polska :)

lub:

cOmanch3@amigascne.org 2z tematem maila [Light View] (w nawiasach
kwadratowych)
Pienié&dze molina przesiaé~na dwa sposoby:
—-gotdéwkéd (niezbyt bezpieczne - jesli juz to listem poleconym)

-przekazem pocztowym na powylszy adres. (niestety nie posiadamy jeszcze
wiasnego konta :/)

Ullytkownik rejestrujdcy sié& otrzyma unikatowd wersjé& programu, co umolliwi
nam wylapanie ewntualnego urdédia 'przecieku’. Jako e jestedbmy studentami
(biednymi, tak,tak), bédziemy mieli nadmiar czasu, aby pobawié sié& w
6ciganie (za pomocéd prawa, badu pandw zza wschodniej granicy Jjedli to nie
pomolie) elementdéw ktdrzy zaraz po rejestracji wrzucd program na jakad
"Plukwé’

Zamdéwienie zostanie zrealizowane natychmiast po otrzymaniu pieniédzy/dowodu
wplaty, za ewentualne opdunienia odpowiadaé wiéc bé&d& Telekompromitacija
Polska SA (0202122) i Poczta Polska :).
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